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A volte il destino di una generazione si decide partendo da una
valigia, da un biglietto di sola andata e dalla curiosità irrefre-
nabile di chi non si accontenta delle risposte preconfezionate dei
libri di scuola. E la storia di Ashanti, con la sua “voglia di sapere
e di non accontentarsi mai”, dimostra, cifre e fatti alla mano, co-
me l'Europa sappia trasformarsi da entità astratta in concreta
opportunità di riscatto e cambiamento.

Il viaggio di Ashanti è, ahimè, termi-
nato: è finalmente tornata a casa,
dove, però, si accorge di non essere
più la stessa. Di fronte alle strade
immutate del suo paese d'origine, la
sensazione iniziale è quella di estra-
neità e rassegnazione. Ma è proprio
lì che scatta la scintilla: la consape-
volezza che il problema non è l'as-
senza di futuro, ma la mancanza di
qualcuno che provi a far succedere
le cose. Da quel momento, il raccon-
to delle sue scoperte si trasforma in
azione! Insieme a pochi amici, al’ini-
zio scettici, tra un brainstorming in
un coworking e notti passate sui li-
bri, nasce l'intuizione di un e-game
sull'Europa, un gioco interattivo che,
grazie al sostegno dei fondi europei
di NextGenerationEU,  possa spie-
gare come sostenibilità, diritti e  de-
mocrazia nascono da scelte ponde-
rate e producono conseguenze reali.
Un percorso di crescita collettiva,
fatto di ostacoli superati e di com-
petenze acquisite sul campo, che
vede il gruppo di amici studiare con
passione i meccanismi complessi
delle istituzioni UE, seguendone le
decisioni e le politiche con un'atten-
zione sempre più militante...

Ashanti è cresciuta e
oggi sono altri a rac-
contare la sua avven-
tura e l’emozione di
vederla, a Strasburgo,  
entrare nell'emiciclo
come neodeputata al
Parlamento europeo.
Si  chiude il cerchio di
una favola moderna
che profuma di impe-
gno civico. Dall’aula
in cui raccontava agli
studenti i suoi  viaggi
fino ai microfoni della
plenaria, il messaggio
di Ashanti diventa un
monito e un incorag-
giamento per i giova-
ni: non basta solo la-
mentarsi di ciò che
non va, bisogna rim-
boccarsi le maniche e
provare a cambiare le
cose. Perché l'Europa,
come anche la sua
storia dimostra, non è
un palazzo dorato e
lontano a Bruxelles,
ma comincia esatta-
mente lì dove qualcu-
no decide di credere
in se stesso e nel pro-
prio futuro...

Il messaggio recondito del nostro cartone

Ultimo Episodio!
Ritorni - Il viaggio

continua a casa

Ma il viaggio di
Ashanti continua

a Strasburgo!
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Imparare a conoscere l’Unione europea non più tra le pagine
polverose di un libro o nell'ascolto passivo di una lezione fronta-
le, ma impugnando un controller, compiendo scelte strategiche e
affrontando in prima persona i grandi dilemmi del continente. È
la rivoluzione culturale portata avanti da «EUTRAIN – Build the
Future», l'iniziativa che unisce la nostra web-serie animata a un
innovativo retro platform game, trasformando l'educazione civi-
ca in un'avventura interattiva in cui la palla passa finalmente, in
modo attivo e totalizzante, nelle mani di voi ragazzi. Al centro
del progetto c’è sempre la nostra Ashanti, che vi guida alla
scoperta di un’Europa fatta non di istituzioni distanti o sigle in-
comprensibili, ma di persone, idee e scelte concrete. Attraverso
l'e-game, voi giovani “players” non vi limiterete ad accumulare
definizioni mnemoniche, ma sarete chiamati a decidere, risolvere
problemi e fare i conti con le conseguenze delle vostre azioni in
un mondo virtuale che rispecchia le sfide reali del nostro tempo,
dalla sostenibilità ambientale alla mobilità, dai diritti alla demo-
crazia partecipata. Ogni livello del gioco diventa così una pale-
stra di cittadinanza, un banco di prova in cui le competenze tra-
sversali si fondono con il divertimento e la creatività. Il grande
valore di questo gioco e dell’intero progetto EUTRAIN risiede
proprio nell'aver ribaltato la prospettiva tradizionale della comu-
nicazione istituzionale. E ora, dopo aver visto l’intera webserie,
siete voi ad essere chiamati a mettervi in gioco in prima persona
attraverso un concorso interattivo in cui non siete più semplici
spettatori del futuro europeo, ma co-protagonisti di una sfida
con in palio viaggio nello spazio espositivo e multimediale
«Europe Experience – David Sassoli» a Roma. In bocca al lupo!

Ed ora con il gioco di EUTRAIN la palla passa ai voi giovani


