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EUTRAIN é una webserie animata che
racconta I’Europa attraverso gli
occhi di una giovane protagonista
lucana, per avvicinare i giovani alle
opportunita europee e rafforzare il
senso di appartenenza all’Unione.

Gli obiettivi

, ~ Una webserie

EUTRAIN si pone i seguenti obiettivi: - animata peri
e promuovere la conoscenza delle i, giovani europei,

opportunita dell’UE; ~~ _ traopportunita, 3§

rafforzare la cittadinanza europea i d!{!tt' e futuro. -+

e la partecipazione attiva; I e — <

inspirare i giovani delle aree

interne a costruire il proprio

futuro;

valorizzare la diversita, la

sostenibilita e I'inclusione come

valori europei.
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| destinatari

EUTRAIN ha come destinatari
principali giovani trai 18 e i 35 anni,
in particolare NEET, studenti e
giovani delle aree rurali e con minori
opportunita.
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Qtjels bblica
del pri o “EUTRAIN - Un Viaggio per sco
I’Europa” - Acronimo EUTRAIN? (progetto n.18
quadro del bando europeo COMM/IT/GRANT: e
'Questo progetto é stato finanziato con il soste@
della Commissione Europea. Questa pubblicazione
riflette esclusivamente il punto di vista dell’autore e
la Commissione non puo essere ritenuta responsa
bile per qualsiasi uso che possa essere fatto delle
informazioni in essa contenute.
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Ashanti € una giovane lucana curiosa e
determinata. Grazie al programma
DiscoverEU parte per un viaggio attraverso
I’Europa, dove incontra coetanei, scopre
nuove culture e conosce da vicino progetti,
iniziative e persone che stanno costruendo
un’Europa piu giusta, inclusiva e sostenibile.
Ogni tappa & un’occasione per imparare,
confrontarsi e immaginare nuove possibilita
per il proprio futuro e per il proprio territorio.

La web serie & un viaggio attraverso
I’Europa per scoprire storie, luoghi e
opportunita in 7 episodi:
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~ Partenze
|l coraggio di cambiare
' Ashanti scopre DiscoverEU a un evento
- Europe Direct nella sua universita.
i - Mn—l—'fb-m-
Green Hopes §
Europa green
Friburgo, la citta piu ecologica d’Europa.
Ashanti scopre cos’e la sostenibilita.

A Tallinn, la capitale digitale d’Europa, Ashanti
. incontra startup e giovani imprenditori.
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Future Skills
Competenze per il Domani ;
Bruxelles, cuore dell’Europa. Ashanti visita
Parlamento e Commissione. {8

- VVoices of Europe
' Giovani per la Democrazia
A strasburgo Ashanti vive la democrazia in
- azione e conosce la storia di Antonio Megalizzi.

Il Patrimonio Europeo
Gorizia-Nova Gorica, Capitale Europea della
Cultura 2025, la cultura come ponte tra popoli.

Ritorni

¥ g% || Viaggio Continua a Casa

:@Q Ashanti torna trasformata e col passare del
’,%“‘\‘_ % tempo diventa voce dell’Europa.

| temi

Attraverso il viaggio di Ashanti, la serie
affronta temi chiave per il presente e il
futuro dell’Europa:
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sostenibilita
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transizione istruzione e

ambientale digitale formazione
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inclusione cultura e partecipazione
sociale patrimonio democratica

EUTRAIN comprende anche un videogioco e un
concorso. Il progetto continua con incontri
nelle scuole e dibattiti per conoscere I’Europa
e confrontarsi sul suo futuro.

Il videogioco

Gioca, scopri I’Europa e partecipa
al concorso

Il viaggio di Ashanti continua con un
videogioco ispirato alla serie. Attraverso
scenari interattivi, scelte e sfide, potrai
scoprire come I'lUnione europea
contribuisce a migliorare la vita delle
persone e dei territori. Il gioco & anche il
percorso per partecipare al concorso.

‘ Il concorso
Gioca e partecipa al concorso
I concorso nasce dal videogioco e premia
cio che hai imparato durante il percorso.
La partecipazione e gratuita, basta
registrarsi, completare il gioco e rispondere
alle domande. | migliori 50 partecipanti,
saranno premiati con una visita guidata a
Esperienza Europa - David Sassoli, e alla
Rappresentanza in Italia della Commissione
europea a Roma. Un’occasione per portare
incontrare altri giovani e conoscere da
vicino il ruolo dell’'UE nella vita quotidiana.



